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PRESENTATION DE LINTERFACE PIXINSIGHT



¥ Pixinsight 1.8 (32-bit)

Utilisation : interface
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0P D_Augmentation_des_datails_de_lobjet:

HT:IQOUS:&AT: o

. N
. Histo_sur_clone_pour_mask3 _

N
HT2
o

Statistics:

l [ 1C434 final4 _clone_L. clone

vl Normaliz

¥ Scientific, ot

| 16-bit [0,65535] |

count (%)
count (px)
mean
median
avgDev

MaD
minimum

maximum

P

40710, 402
15391, 783
15619, 361

0.177

65534, 930



O

D & &

© PV

Utilisation : bandeau vertical
Process Explorer

Format Explorer
View Explorer
History Explorer
Object Explorer ?

File Explorer
Process Console
Script Editor

Real-Time Preview
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Utilisation : Icons

. StarMask = X

Moise threshald: | 0.03000] | = )

Working mode: | Star Mask v|

Scale: | 4
Structure Growth

Large-scale: | 2

Srmall-scale: | 1

Compensation: | 2
Mask Generation 2

Srmoothness:

[ ] aggregate
[ | Binarize

[ | contaurs
[ | Invert

Mask Preprocessing 2

Shadows: | 0.00000 |k 1
Midtones: | 0.01790 |=ir ]

Highlights: | 1.00000 |Em——————— )
Truncation: | 1.00000 e —— |
Limit: | 1.00000 |y

A B oD X

Unsharph

PIXINSIGHT — Les travaux pratiques



Utilisation : console

v 3 0O 4 X
/Volumes/HD2/AIP/concours 4559/Bias -35C bin 22 11 fic

Reading FITS: 16-bit integers, 1 channel(s), 2048x2048 pixels: 100%

MRS noise evaluation: done.

0.99971

+3.051758e-05

Scale factors
Zero offset
Noise estimates : 3.238e-04

Weight : 1.00000

/Volumes/HD2/AIP/concours 4559/Bias -35C bin 22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-011bm.fit
Reading FITS: 16-bit integers, 1 channel(s), 2048x2048 pixels: 100%

MRS noise evaluation: done

‘ Process Console

Verification des opérations
effectuées : succes ou échec

Integration of 11 images:
Pixel combination .... .

Output normalization .

Pixel rejection Winsorized sigma clipping
Rejection normalization ... none

Rejection clippings .. low=yes high=yes

Rejection parameters .. . sigma_low=4.000 sigma_high=4.000

* Using 2048 concurrent pixel stack(s) = 544.60 MB
8 p 0 -> 2047: 100%

Pixel rejection counts:

olumes/HDZ/AIP/concou 9/Bias -35C bin 22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-001bm.fit

0 7% 1476 +
/Volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
4541 0.108% ( 1659 +
/VolumeslHDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
3 4479 0.107% ( 1663 +
/Volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
4 : 4308 0.103% ( 1720 +
/Volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
4201 0.100% ( 1697 +
/Volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
4158 0.099% ( 1715 +
/Volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
4389 0.105% ( 1831 +
/volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bias -35C
8 : 4279 0.102% ( 1824 +
/Volumes/HD2/AIP/concours 4559/Bias -35C
9. 4274 0.102% ( 1776 +
/Volumes/HD2/AIP/concours 4559/Bias -35C
10 : 4367 0.104% ( 1876 +
/Volumes/HDZ/AIP/concours 4559/Bxas -35C
11 : 4313 = -
Total 47791 0.104% ( 19116 +
MRS noise evalU3
Computing noise scalxng factors: done.

Gaussian noise estimates:
0s = 9.939%e-05

Reference SNR increments:
BAose = 1.6791

Average SNR increments:

28675 =

3006 = ©0.035% + 0.072%)
22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-002bm.fit
2882 = 0.046% + 0.06%%)
22 11 fichiers bruts/calib Mar25-003bm.fit
2816 = 0.046% + 0.067%)
22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-004bm.fit
2588 = 0.041% + 0.062%)
22 11 fichiers bruts/calib _Mar25-005bm.fit
2504 = 0.046% + 0.0606%)
22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-006bm.fit
2443 = 0.041% + 0.058%)
22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-007bm.fit
2558 = 0.044% + 0.061%)
22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-008bm.fit
2455 = 0.043% + 0.05%%)
22 11 fichiers bruts/calib Mar25-009bm.fit
2498 = 0.042% + 0.060%)
22 11 fichiers bruts/calib_Mar25-016bm.fit
2491 = 0.045% + 0.05%%)
22 11 fichiers bruts/calib Mar25-0llbm.fit
o o pace 0.058%)

0.041% + 0.062%)




Utilisation : masques
Utilisation des masques d’intensité

¥ Pixinsight 1.8 (32-bit)

FILE EDIT

VIEW

IMAGE

fonaaE BB E

PREVIEW MASK PROCESS

[HE X *o 0 »

SCRIPT WORKSPACE WINDOW

GBiELSE6E6E GG

Choix/Suppression du masque )

Gray 1:5 integration_Ha | integra;:ion_Ha;'.r;t S L% %
(Clique droit sur 'image . . % *%

Ctrl+2

Preview0D1

OPY ODO@OCHO®
N |

Preview02

[
Ctrl+Y

——— ' e Inversion du masque

Duplicate

)

integration_Ha

Show Previews

Load View Explorer Ctrl+Alt+Shift+v

& B ) B

Load History Explorer Ctrl+Alt+Shift+H

: : QpplicationNisualisation du masque)
Color Management SelectMask N

Remove Mask

Display
Transparency 4| Invert Mask Ctrl+5Shift -I
Screen Transfer Functions Enable Mask  Ctrl+Shift -M
Mode Show Mask Ctrl+K
Zoom In Ctri++ Rendering Mode

Zoom Out Ctrl+-

Zoom

Zoom to Fit Ctrl+0

Zoom to Optimal Fit Ctrl+T

- Fit View Ctrl+w
_faire_un_ma
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OPTION : Paramétrage Interface utilisateur

Transparence des calques

Désactivation de |'autorotation
des fichiers APN

] &
File Edit View Image Preview Mask Process Script Workspace Window Resources File Edit  View Image Preview Mask Process Script  Workspace Window Resources
s O o= F BB |EE[Dcey - s 00 iO0BE B E B
0 o = F BB E M 2RO ON M OB | BBE
] e e Format Explorer A Iz‘ o4 X
o @ % sup ~ % DSLR_RAW o
0 . client-handle 000001D7ACC21620 ‘
PY (e T (v 3 DSLR_RAW module DSLR_RAW =
| [l © ﬁ FITS description
D # Main Window / Startup Special GUI Effects & = ﬁ orr uiobject-version RAW Format Preferences
Core UI Resources ) ) 5 ¥ file-extensions —
bl Hoverable AutoHide window selectors ® Z 3fr Qutput Options
& ¥ Special GUI Effects = ﬁ ICO : Create super-pixels
® # File I/O Settings Desktop settings aware B8 UJ ﬂ P '::'w [[] create raw Bayer RGE image
£¥ Directories and Network Translucent workspace top-level windows 2 ‘bay
£ JpC -
| B o # Default Image Resolution ranslucent workspace child windows I Ll = ﬁ .crw ) .
= # Default Mask Settings o ﬂ JIPEG o2 No Do not flip th dow{t';:u i
= - Fade workspace windows B = im ou disable this
B = i} Default Transparency Settings ° ﬁ e .cap
a . : . s
0 # Miscellaneous Image Window Settings Animate AutoHide windows &) | = .decs
; . &
B = %F Global Object Identifiers Translucent AutoHide windows = ﬁ ) ailas
i i} Global Strings and Indicators E ﬁ PGM .dng -
o # - lal p dTh d Fade workspaces S drf () Bilinear (very fast, moderate quality)
@ 3 ?ra eocessuMian r_ea = ﬁ PNG eip WNG - Threshold-Based Variable Number of Gradients
f i} Miscellaneous Process Settings Fade menus o ) PPG - Patterned Pixel Grouping
E # Transparency Colors Fade tool tips ﬁ PPM i ' AHD - Adaptive Homogeneity-Directed
E_- ﬁ SVG iiq (! Half-size color image (twice as fast as bilinear)
Explode icons ‘k25 ["] Interpolate RGB as four colors
Implode icons ﬁ TGA kdc — White Balance
Animate workspace windows ﬁ TIFF mdc [J Automatic white balance
mef Camera white balance
ST TR TELE ﬂ XBM mos [ No white balance
Animate combo boxes ﬁ XISF mrw — Color Adjustment
Animate tool tips ﬂ XPM ::v Brightness: =
Animate tool boxes T Red scale: | 1.000000 | ==
5 .orf Blue scale: —
s .pef
i {23 Pure Raw ‘ | de-Bayer RGB ‘ oK
B -pxn -
= .rad
Load current settings Load current page settings | | Load default page settings ZTN
oo x rwl
w2
wz =
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TRUCS & ASTUCES



Principe d’'une image Linéaire/non linéaire

@ Pixlnsight 1.8

FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOU o
oo = 3B 0| GE (D =l Xk o0 - B FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT  WORKSPACE  WINDOW  RESOURCES
[m] G;ay 1:5 in{egration_Ha | integration_Ha.fit - —x-l- x : ) ™ = » iD Gray 'j @ Mh v

gration_Ha

Lorsque l'on ouvre une

Explorer | ' Process Consale
integration,

image brute, elle apparait <l i Lo
souvent tres sombre. On dit |
Q ] . 7 . S E
gu’elle est en Linéaire ‘-
5
.
Lol Pour faire
devient apparaitre
vert ). .
I'image, on utilise
lorsque la

soit une fonction
de barre d’outil,
soit un process
icone (STF)

. STF est
i:: Reglage_du_contraste |

active

H
Creer_un_clone_pour_faire_un_masque

X "
E Transformation_du_clene_en_masque

"
ﬂ Inverser_le_masque

"
” Saturation_des_couleurs

Reduction_du_bruit :

% N
ad Creer_un_clone_pour_faire_un_masque _

Transformation_du_clone_en_masque :

/\ Ici I'image n’est pas modifiée, ce n’est
que de la visualisation. LS
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Principe d’'une image Linéaire/non linéaire

]
FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOURCES
© o | = » |06y YiDk R BB ERi4+X® S O060RN DB ®

m TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIRES :

a Outil_de_visualisation_des_images :

Gray 1:4 Images_lineaire | <*new*>
HistogramTransformation

W Process Console [R

Images_lineaire

ess Explorer

Gray gfff 1mages_NON_tineaie | integration_ta.it
Passage du
linéaire au non
linéaire avec la
fonction

Histogramme

[ 16-bit (64K) | w|[Lines [+]

‘ 1 Images_lineaire
HmRrR EHc Me [Hreex | Ha R o 8 5
Shadows: | 0.00000000 0, %0.0000 L4 L4 a
Highlights: | 1.00000000 0, %0.0000 i & a
Midtones: | 0.00580955 < Auto Clip Setuoj 3

A BB O oD v x

Transformation_d

m Saturation_des_d




Afin d’avoir une vision plus

Les prEViEWS détaillée d’'une zone on réalise
un preview (permet de voir
I'effet d’un traitement
rapidement)

FALE VW LIIVY RESUURLEDS

sl EE S

H
ation_des_images

® Pixnsight 1.2

® Pinsight 1.2 FILE EDIT  VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT ~ WORKSPACE WINDOW RESOURCES

FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOURCES “ e @ g o = = “ o
, . . = fo o |=s »i@e MD)W R QB QBT+ OO0 NIDOE
fo o e »%[Doey 0w K| DR W24+ RERO O IOE S

W TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIRES m outil_de_| isualisation_des_images .

V' Process Console

o
53

|
&
9o
e
o
2
=

5s Explorer

Preview01

Format Explorer.

Pouffermer le preview,
cligde droit sur son
onglet -> delete

Undo: <Unavailable>  Ctrl+shift+Z

I | Transformation_du_clone_en_masque :

/"\Ne pas-oublier de cliquer sur
I'onglet de I'image pour appliquer
un traitement, sinon il s'applique a
. ).
627 are501e la preview et non a I'image

Modify Preview...

Clone Preview

Make Image...

Store Ctri+Alt+S
Reset Ctrl+R

Delete

[Dalalal s |
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En cliuant
ici on fait
avant/apres
pour voir et
régler le
parametre

26-27 mars 2016

Le Real-Time preview (RTP)

(]

FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT

Om R IR @

0 o | = » %[0y v

WORKSPACE WINDOW

m TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIRES : m Outil_de_visualisation_des_images

qa Gray 1:1 integration_Ha->Preview01 | integration_Ha.fit

V' Process Console [RE

integration_Ha

-

Real-Time Preview: ATrousWaveletTransform

A .J
_t

Preview01

(o]

orer 0 Process Explorer

R _‘,'5 3

-~

B eEaEa EA

: &,
"y
/"\ Ne pas oublier de
fermer le RTP et de

I’%pplifuer sur I'image

|

[ lﬂ integration_Ha-=>Preview01 v | Quality: | Smooth

v ™

"

m Inverser_le_masque
. N
m Saturation_des_couleurs

RESOURCES

ATrousWaveletTransform

Wavelet Layers

(*) Dyadic ) Linear:

Scaling Function: [ Linear Interpolation (3) VI

Layer l Scale [ Parameters

v 1 1
v 2 2
v 3 4 N
v 4 8
v R 16

-~

v

Detail Layer 1/4 2

Bias: =(x €3

[] Noise Reduction 2

Threshold: —_—_—

Amount: -

Iterations: -

k-Sigma Noise Thresholding 2

Threshold:

Amount:

Soft thresholding
[[] use multiresolution support

{ ] Deringing

Large-Scale Transfer Function

Dy ic R E i ¥

Layer Preview:
smponents VJ No layer preview v|

oD x

=

A H|O]

PIXINSIGHT — Les travaux pratiques

Pour voir l'effet
d’un parameétre
en direct on
utilise le real-time
preview (RTP).
Une fois régler on
ferme le RTP, et
on applique a
I'image

14



PRESENTATION DU PROCESS ICONE GLOBAL



Présentation du Process Icone global

4]

FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOURCES
*

) N | =] = las | e | & D Lo L&

+E KOO0 M

@ Outil_de_visualisation_des_images

Retrait_gradient :
@ Reduction_de_bruit :

H

o
H
o

Visualisation_des_images_lineaires

Partie du

traitement
Faire_une_preview_du_fond_de_ciel : en Iineaire
% MNeutralisation_mettre_preview_en_ref :

@ Faire_preview_de_|_objet

B Calibration_des_couleurs

H

o
H
3

@ TRAITEMENT_DES_IMAGES_NON_LINEAIRES .

Histogramme_pour_passer_en_image_non_lineaire

B Suppression_de_la_dominante_verte "

"

@ Reduction_d_etoiles
m Masque_d_etoiles

' Reduction_des_etoiles

ﬂ Accentuer_les_details

H
o
H
= o
)
3

Partie du
Augmentation_des_details :

El Seconde_augmentation_si_besoin )

traitement
en non
Reglage_du_contraste :

lineaire
Reduction_du_bruit :

) "
Creer_un_clone_pour_faire_un_masque

- "
| Transformation_du_clone_en_masque

"

ﬁ Inverser_le_masgue
) W
Saturation_des_couleurs |

o




Gradient

L)
FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOURCES

Dk B | & LE:I4 XX RO O0N

m Outil_de_visualisation_des_images

) ™ = »

W

o
N
o

_des_images_li

DynamicBackgroundExtraction M ett re | e S C rO iX

Selected Sample: 1 of 417 4
Sample#:E 1£5] H H b > X _@_ unlquement Sur

Anchorx:_f y ries .
AnchorY:_ Oudvo Ie fond de Clel

Radius:_ (pas Sur Ies
R/K: | 0.000393 7 . .12 .
étoiles, ni l'objet)

Process Console

|

integration_Ha

Histog!

® Format Explorer Q Process

1
ucti

! G g y ; ~ . B Model Parameters (1)
. ! » g o : y g i " e . . Tolerance: | 0.500
er_| : : oy - - ;
me l

4 Shadows relaxation: | 3.000

2 : - ; " 1 . Smoothing factor: | 0.250 [ unweighted

[ R : o e 3 g8 . L s Y Model Parameters (2)
‘ _- [ el s % , . . N > ! ”: e £ Sample Generation

o 8 : TR 0 > e Default sample radius: L x|
3 f . E 3 . = - " 4 X Samples per row: | 30 Generate
m Saturation, 5 o e 3 .= ¢ - { ¥ o) ‘ { Minimum sample weight: | 0.750
. Y K A l, . s »» 2 . Sample color: [ |

Selected sample color: [
Bad sample color: NG

Model Image

Target Image Correction

Correction: ‘ Subtraction

["] Normalize

["] Discard background model

["] Replace target image
Identifier: 1 <Auto>

Sample format: ] Same as target

AV X

W) File Explorer
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Bruit

® Pixinsight 1.8
FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOURCES

oolaE®B|EiEE it %% 0ErIDE|EED Pour faire la réduction de bruit sur les zones qui en ont

e e e o o S besoin (zones sombres) on fait un masque qui protege
= o 13 eotion__clone les zones clairs. Afin de créer ce masque on fait un clone

' Prendre l'onglet et . puis on fait un histogramme afin de mettre le fond trés

le glisscliEiNEE noir, notre masque est alors créé
=] Neutralisation_mettre_preview_en_ref I Image = Creatlon

s du clone

u |

_du_fond_du_ciel ;
7 Histogramme_sur_le_nouveau_clane |

Reduction_du_bruit_sur_le_fond_de_ciel

integration_Ha

Ha_clone

| Faire_une_preview_du_fond_de_ciel

integration,

S .4
-
F_';I Calibration_des_couleurs

m TRAITEMENT_DES_IMAGES_NON_LINEAIRES :

."é;a Histogramme_pour_passer_en_image_non_||

@ Format Explorer | £X Process Explorer | V' Process Console

Gray 1:3 integration_Ha | integration_Ha.fit -z & X

Gray 1:3 integration_Ha_clone | <*new*> i HistogramTransformation

B suppression_de_la_dominante_verte -

HREES[= = =a [ 3 3

Ne pas oublier de
retirer la STF

[16-bit (64) | v|[Lines [~
| B integration_Ha_clone.
B E: Ec Ns [HEreek | Ea
Shadows: | 839827, %10.6779
Highlights: [ 1.00000000 || 0, %0.0000
Midtones: | 0.00613622 | €3 3

A B O oD v x
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® Pixinsight 1.8

FILE EDIT IMAGE PREVIEW MASK

= F B B |E [0ocmy

VIEW

P o

PROCESS

SCRIPT

ﬂ TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIRES ,

[ correction_du_fond_du_ciel ©

a4 Reduction_de_bruit -
o

{47 Histogramme_sur_le_nouveau_clone

[€6] reduction_du_bruit_sur_le_fond_de

e By

‘

i Histogramme_pour_passer_en_imagq

B masque_d_etoiles

N s e
Augmentation_des_details ,

. Reglage_du_contraste

i ]

2 creer_un_clone_pour. faire_un_masq

26-27 mars 2016

Ne pas oublier de I'inverser

pour protéger l'objet

'WORKSPACE

%‘Exx-}‘@ﬂ»fmw \

‘WINDOW RESOURCES

[ outil_de_visualisation_des_images

Visualisation_des_images._lineaires

Gray 1:3 integration_Ha | integration_Ha.fit

Prendre I"ongl_et et le glisser
sur I'onglet de I'image =
appliquer le masque

-+

On fait un preview sur une
zone intéressante puis sur
I'application de réduction
de bruit on clique sur le
RTP, on va jouer sur les
curseurs comme le amount

Bruit

Gray 1:3 integration_Ha_clone | <*new*>

PIXINSIGHT — Les travaux p
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FILE  EDIT PROCESS

s B BB |Bi@Ee i+ X*¢06r DE|BEI

Real-Time Preview: ATrousWaveletTransform

VIEW. IMAGE PREVIEW MASK SCRIPT ~ WORKSPACE  WINDOW RESOURCES

o o

.

ATrousWaveletTransform

Wavelet Layers

© pyadic O tnear: [0 2] Layers: |4 |~|
Scaling Function: | Linear @) ~|

Layer |Scale [Parameters

AR RSN
LR
5

[Vl Detail Layer 1/4 =
Bias:[0.000 |=O—————— @

[ Noise Reduction ES

Threshold: | 2.50 e T

Amount: [0.60 | m—
[Vl soft thresholding
[] use multiresolution support

[] peringing 3
Large-Scale Transfer Function 3
Dynamic Range Extension £2
Target: Layer Preview:

| [ No layer preview bl

oD X

| reB/c

A H O

(] integration_Ha->Preview01 v| Quality: [Smooth  |v|




Couleurs

On fait un preview sur une On fait un preview sur
zone du fond de ciel qui I'objet qui va permettre de
avec cette fonction va calibrer les couleurs
devenir neutre

Faire une preview sur le Faire une preview sur
fond I'objet

& o
FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT  WORKSPACE ~ WINDOW  RESOURCES FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT  WORKSPACE  WINDOW  RESOURCES
oolad B DR (A +axxofoprins 7 BE|E3 oolasen cilem  Fi#zgs oo riDs B R 98| Ea
mTRAITEMENT_DES_XMAGES‘LINEAIRES: 3 et

[ o oo v e
TR 4 - 8 e lapreviewde -

& visusiisation_des_images lineaires
(m} . RGB 1:3 RVB | <*new*>
%

[[ @8 recuction du_bruit_sur te_fond_ de_ciel "

i couleurs |
L Foire_une_preview_du_fond_de_ciel "

5% Neutralisation_mettre_preview_en_ref
L Faire_preview_de_|_objet "
[ ] calibration_des_couleurs &

V' Process Console

Histogramme_sur_le_nouveau_clone |
z

Faire_une_preview_du_fond_de_ciel
[ neutralisation_mettre_preview_en_ref &

L Faire_preview_de_I_objet p
Preview02 £ R  Reference image: | RVB->Preview02 1o

X calibration_des_couleurs

gt Lower limit: [ 0.0000000 ¢

\ad TRAITEMENT_DES_IMAGES_NON_LINEAIRES gl . . s 3 . e —
£ . B g Upper limit: [ 0.9000000 —
istogramme_pour_passer_en_image_non_lineair i ; o Bl [ Region of Interest
BS suppression_de_la_dominante_verte Left: [0 2l op:[B
g Reduction_d_etoil width: [0 2] Height: [
B vasaue_d_etoiles

White Reference

@ Format Explorer | £¥ Process Explorer

Reglage_du_contraste - BRI Reference image: | RvB->Preview0l
"] Reduction_du_bruit . SR . Lower limit: [ 0.0000000 |
[ . y Upper limit: —)

3| [Fommaven]

— M Structure Detection ————— —

§ S

o : i PR
_Semm_augmamm_,i_bmin 4 ¢ 3 5 ‘ B

i cosmetiaue ]

. : :
; =

[] output white reference mask
Background Reference 2

Reference image: | RVB->Preview01 =]
Lower limit: | 0.0000000 | (3
Upper limit: | 0.1000000 | st )

—[] Region of Interest

on X
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Etirement des histogrammes _
n utilise la fonction

S e e e e e e e wowe  oon s Ne pas oublier de histogramme afin de faire

s retirer la STF apparaitre le signal de
I'image, c’est le passage du
linéaire au mode non
linéaire le but ici est d’avoir
le meilleur rendu possile

voolad BB B di¢)je ¥ x o 0@ iDE|RBE BT

RGB 1:3 RVB | <*new*>

Real-Time Preview: HistogramTransformation i HistogramTransformation

EHER O L& [ 3l =

Amener
le curseur

R oot c0 v [nes v ][

=B du mllleu
Hr Hc Ms [Hrcex | @a
Shodows: [0.00020203 || 18, %0.0003 |
Highlights: | 1.00000000 | 0, %0.0000 e Ve rs a
es: [ 0.00495062 | €@ Auto Clip Setup | ¥ Color to remove: | Green -
os v gauche
Protection method: | Awerage Neutral -

Amount: I:l;_)
Preserve lightness

[ oD x

Cette fonction enleve
la dominante verte
des images, a utiliser

a chaque fois
21
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Réduction des étoiles Ure fo
ne fois notre star_mask

. 7 7 , . ’.
Pour que le masque ne s’affiche pas créé on l'applique a I'image,
FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT WORKSPACE WINDOW RESOURCES mais reste appliqUé ainSi Ie reSte eSt prOtégé
oolaE DD E i [E diFlzx s e 0o ins 2E(E)oe R S8 G seules les étoiles vont subir

ﬂ TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIRES . ﬂ Outil_de_visualisation_des_images .

e L : R - _ i | letraitement de reduction
. Gk . ’ : . Gray 1:3 slar_l'm:isk|<*n'ew*.> o . - 7 . .
SR v ) R AR DR N5 I'application

Histogramme_sur_le_nouveau_clone

Reduction_du_bruit_sur_le_fond_de_ci : 8 " ~ | ) o - ¥ ., N s o s L, A Star maSkl
: ’ N rien a toucher

]

V' Process Console

. - * S
R e W . N 3
Faire_une_preview_du_fond_de_ciel : . 3 B ik ,P.j:e n dre i
| i ¥ S | »

E Neutralisation_mettre_preview_en_ref 4 o . ~ - e AV priires i : 3¢ o8 StarMask seu |e me nt MorphologicalTransformation = X VO i Ci I a fo n Ct i O n d e
vor [l 3 an ¥t su rJ:"Q r%l?t‘de I"| n’fa ‘ Bl Noise threshold: | 0.10000] | == Morphological Filter =
g O - . 3 »

@ TRAITEMENT_DES_IMAGES_NON_LINEAIRES va b

Structure Growth Iterations:

Ppliquerlemasalic fagre, cates : appliquer )| s s | | reduction d’étoiles

Interlacing:
-

Large-scale: | 2 — ' Amount: ——— On peUt Jouer Su r Ie
Selection: e e . ) .
] S e - | amount afin d’avoir

. Masque_d_etoiles : y o - :

= - o o » - s L . . Al Mask Generation Size: | 3 (9 elements) - Vi

; i & X S 1c = | +/- d'effet
P G e 00K : v ; P ["] Aggregate

e
18] Augmentation_des_details | 0o B TG P . g p - [ Binarize N PRE BR
A 7 W >
2 _si_t >
=
-

%i: Histogramme_pour_passer_en_image.

@ Format Explorer | ¥ Process Explorer

e

“ Suppression_de_la_dominante_verte

R0 6o A ¥ . 2
W e e ) . . - % . Small-scale: | 1 3
iad Reduction_d_etoiles _ AN A y, b » . > 3 o ——

.
[

e g T e g Xy S ~ DILILT By
SR @ by dhibig iy Vo S0 SR ST dkoness [0.50000 | : | <Unnemed> |

w & . . . . e [ Threshold ¥
msaturation_et_fond i v PR \ - J *s : Highlights: | 1.00000 e resholds

¥ BE 3 & -

Mask Preprocessing 2

mcreer_un_clone ._pour_faire_un_masqu E A = # 5 ‘@Oi ] ) . h H oD x
Transformation_du_clone_en_masque 0 .' e 4 ‘ " . g ). Limit: m

26-27 mars 2016 PIXINSIGHT — Les travaux pratiques



Détails
Si 'effet n’est pas

bon ne pas oublier
de revenir en arriere

FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT  WORKSPACE  WINDOW  RESOURCES
0o o = 5 BB | @7 [(HERE M E X OO0 N IDE BEBIDR R U @&

a TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIRES .

ad Creer_un_nouveau_clone

rocess Console

a

RGB 1:3 RVB_clone | <*new*>

e

o .

Histogramme_sur_le_nouveau_clone |

[ @] Reduction_du_bruit_sur_le_fond_de_ci
Faire_une_preview_du_fond_de_ciel -

= - :
[==] Neutralisation_mettre_preview_en_ref

L Faire_preview_de_|_objet

RVB_clone

r | ¥ Process Explorer

ﬁ TRAITEMENT_DES_IMAGES_NON_LINEAIRES | x ; E X - . \
e —— : : e > _ . Fonction pour

S, suppression_de_la_dominante _verte | & ’ A X
E - . i : A o augmenter les
—W o . el HDRMultiscaleTransform

@ Format E

T e N, =l . : ibsr oty 23] b oo 1 2] i contraste, rien
e A : 2 & - o b ovedrve: (0000 |C

- BRSBTS o ¢ s 0 r— a modifier,

Scaling function: | 83 Spline (5)

. Bty i 4 R 3 - A : ] To lightness [ ] Preserve hue 4
e . : N AR ‘ : _ s s jouer sur

) ; LN & Mo S e A Midtones Balance number Of
; AR ; : heies layers

B4 saturation_des_couleurs
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]
FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT ~ WORKSPACE  WINDOW  RESOURCES
0 o |l 5 BB |E |ARE il B KRS ONKEIDOE

ﬂ TRAITEMENT_DES_IMAGES_LINEAIR]

[ corvecton.du_fond_du_cel "I Real-Time Preview: CurvesTransformation
. e [o]
»

ire_une_preview_du_fond |
[=] Neutralisation_mettre_previd

ﬂ TRAITEMENT_DES_IMAGES_NON_LI!

B oEmE@

Histogramme_pour_passer_ef

@ Format Explorer | {X Process Explorer | V Process Console

B8, suppression_de _la_dominant
] Accentuer_les_details |

@ Augmentation_des_details .

gl

F] reduction_du_bruit "

i Saturation_et_fond

Creer_un_clone_pour_faire_

Transformation_du_clone_en
| 1nverser_le_masque
M Saturation_des_couleurs

[ 31 rRvB_clone ~| Quality: [ Smooth

| File Explorer

26-27 mars 2016

Cosmeétique

CurvesTransformation

T i)

[Mree/k|Ea EL Ma Hb Ec OH Es
4 K £

PIXINSIGHT — Les travaux pratiques

Ici on regle le
contraste de notre
image on peut
assombrir le fond
rehausser l'objet
...etc

AVANT

24



Cosmeétique

2 Ici on peut réduire le bruit

FILE EDIT  VIEW IMAGE PREVIEW MASK  PROCESS SCRIPT  WORKSPACE «.0OW  RESOURCES

0o |sE BB E (ke Fi¢|2 %2 00 IriD B BERICN| R 68| G . . .
. B 4 - une seconde fois si besoin.

. AT PV RCOR .
e : __ Cette fonction permet de

/ACDNR Filters

e — créer un masque artificiel
— Cocher cette case (Cf : Bruit)

e . afin d’avoir un
' — , : ena apercu de

masque et régler
avec les 3
curseurs  /

Lightness Mask

M preview” Removed wavelet lavers: [1 3|

Real-Time Preview: ACDNR

Midtones: | 0.21000] | st

@<=

ACDNR Filters.

On a fait une preview pour
voir I'effet en gros

B oEaEa@

]

~| Quality: | Smooth

— Bright Sides Edge Protection

Threshold: [0.015  |m———————
Overd &
Star protection

tor threshold: [0.030 | ==t

Lightness Mask S

[] Preview  Removed wavelet layers: [1 3]
Midtones: [ 0.21000 | s
Shadows: [ 0.12000 | ===t
Highlights: | 1.00000 |
\ m[0]

Décocher preview, puis en haut cocher
lightness mask pour que le masque soit
actif puis jouer sur le amount
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LY
c
=}
)
|
m
>
54

pas oublier de
faire un clone

26-27 mars 2016

Saturation

L]
FILE  EDIT  VIEW  IMAGE  PREVIEW  MASK  PROCESS  SCRIPT
o oo (=T BB E | ERe N

5 oo mace cvewnes ]

WORKSPACE ~ WINDOW  RESOURCES

H#| B OXK RS O 6k DE BEB P R OB Q3

[l Outi_de_visusisation_des_images |
i ] '

Real-Time Preview: ACONR

mmmmmm

=] Neutralsation_mettre_preview_en_ref
ey
Ty

5 srover e e ron e |

P _passer_en_jmage_non_

o B OE@EEn

i
i

g " ; 7
_
g

.

Uightness Mask
v pref

Shadows: | 0.04000 | =

e

phes: | 1.00000

Décocher preview, puis en haut cocher
lightness mask pour que le masque soit
actif puis jouer sur le amount

PIXINSIGHT — Les travaux pratiques

Removed wavelet layers: | 1

Midtones: [ 0.12000 | et

Cocher cette case
afin d’avoir un
apercu de
masque et régler
avec les 3

curseurs

2

REVIEW MASK

PROCESS SCRIPT

Ici on va régler la saturation. Pour
ne pas saturer les couleurs du
fond de ciel on va faire un
masque avec la partie masque de
la fonction du slide précéedent

Pour que le masque ne s’affiche pas
mais reste appliqué. Ne pas oublier de
I'inverser pour protéger l'objet

WORKSPACE WINDOW RESOURCES

M rGB

m Outil_de_visualisation_des_images :

' Visualisation_des_images_lineaires :

L

. . > ‘ i . I?:GB‘I:B R\I’B | <":ne>.
Prendre 'onglet et le glisser sur
I'onglet de'I'image = appliquer

-



Saturation

Ici on regle la saturation avec le
e e oD e curseur ligne jaune pour
: : : I'augmenter il faut prendre le
~ point jaune a gauche de la ligne

Real-Time Preview: ColorSaturation

g AR Mettre ce
curseur a 10 afin
e ColorSaturation de regler
" grossierement,
o]
5 cela permet de

>/dézw/

[E] Auomenttion R A : P e 4 Ble M x 2R OL 2Q  wanoe[r

Une fois que tout est fini, ne
pas oublier d’enregistrer
votre image ! Au format .tiff
en 16 bits

¥| Quality: [ Smooth
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EXERCICE DE TRAITEMENT D’UNE IMAGE



EXERCICE DE TRAITEMENT DE VOS IMAGES



Merci pour votre participation




