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[bookmark: _Toc210772902]SETUP / IMAGES / LOGICIEL
DATE et LIEU : le 18 avril 2015 à Ablis,
SETUP :
· Instrument : Lunette Astrotech 106/690
· Camera : QHY9 capteur CCD 8300 monochrome - Filtre Luminance QHY
IMAGES :
· Light : 31 poses de 5mn soit 2h35
· Flat : 15 poses de 5s
· Dark : 66 images
· Bias : 198 images
LOGICIEL :
· Pixinsight 1.9.3
· Plugin payant BXT et NXT
· Process / Script gratuits : GHS, Screenstars, Fame

A chaque étage du traitement, je renomme les images en intégrant un suffixe type i00, i01, i02, i03…
Je travaille toujours sur le clone de l’image précédente et sous forme de projet pour enregistrer toutes les étapes.

[bookmark: _Toc210772903]PRETRAITEMENT
Réalisé avec WBPP avec les paramètres par défaut.
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[image: ]
L’image en sortie de prétraitement :
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[bookmark: _Toc210772904]RECADRAGE DE L’IMAGE 
WBPP a fait un crop automatique de de quelques pixels en largeur/hauteur.
En comparant image croppée versus image non croppée, je n’ai rien vu de vraiment particulier.
Donc pas de recadrage.
[bookmark: _Toc210772905]RETRAIT DU GRADIENT via GRADIENT CORRECTION
On utilise le process GRADIENT CORRECTION avec les paramètres par défaut. J’ai seulement coché « Generate gradient model ». 
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[bookmark: _Toc210772906]CORRECTION DES ETOILES via BXT
On utilise le plugin BXT avec cochant l’option « correct only ». Cela va arrondir les étoiles. C’est subtil car la déformation est faible sur cette image.
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[bookmark: _Toc210772907]SEPARATION ETOILES et OBJET via STARNET
On va créer 2 images : une avec uniquement les étoiles (STAR_MASK que je renomme STARS) et une avec uniquement l’objet et le fond de ciel (STARLESS). On utilise le process STARNET.
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[bookmark: _Toc210772908]MONTEE D’HISTOGRAMME sur le STARMASK via HISTOGRAM TRANSFORMATION 
On retire la STF de l’image STARS (STARMASK).
On utilise le process HISTOGRAM_TRANSFORMATION.
On fait un REAL TIME PREVIEW.
On prend la flèche du milieu et on la déplace vers la gauche.
Une fois que cela nous plait, on ferme le REAL-TIME PREVIEW et on applique le process à l’image.
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Je fais plusieurs versions avec des étirements plus ou moins poussés.
Lors de la recombinaison sous SCREENSTARS, je teste avec chaque image d’étoiles, et je choisis celle qui me plait le plus, du style étoile présente mais pas trop.
 
[bookmark: _Toc210772909]MONTEE D’HISTOGRAMME sur la STARLESS via GHS 

[bookmark: _Toc210772910]Réduction de bruit via NXT
On utilise le process NXT pour faire une réduction de bruit avec les paramètres par défaut.
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[bookmark: _Toc210772911]Réglage du point noir
Comme on le voit sur l’image suivante, on a une grande zone vide à gauche de l’histogramme. 
L’objectif est de décaler l’histogramme sur la gauche afin de définir le point noir un peu avant le début de l’histogramme.  

On utilise le process GHS.
[bookmark: _Hlk209564616]On retire la STF de l’image précédente.
On règle le zoom (ici à 30) pour voir l’histogramme.
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On clique sur le bouton LOG [image: ] en haut à gauche. Cela met en évidence le début de l’histogramme.
On clique à gauche de l’histogramme. Une barre verticale apparait. Dans READOUT DATA / VALUE, on lit la valeur 0.0153. Dans TRANSFORMATION TYPE, on met LINEAR. On recopie la valeur de 0.0153 dans le BLACKPOINT.
On applique le process.


L’histogramme non remplit est avant et celui remplit est après. Il s’est donc décalé vers la gauche.
 [image: ]

[bookmark: _Toc210772912]Montée d’histogramme
On fait un reset des paramètres avec la croix en bas à droite. On retire la visualisation LOG.
On règle le zoom (ici à 750) pour voir l’histogramme.
On fait un REAL TIME PREVIEW.
On clique à l’axe de l’histogramme et on clique sur « SEND to SP ».
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On monte le STRETCH FACTOR, on baisse le LOCAL INTENSITY afin d’obtenir quelque chose qui nous plait visuellement. 
On peut aussi jouer sur le PROTECT HIGHTLIGHTS selon des tutos mais pas vu la nécessité ici.

[image: ]Une fois que cela nous plait, on ferme le REAL-TIME PREVIEW et on applique le process à l’image.

[bookmark: _Toc210772913]AUGMENTATION DES DETAILS et MASQUE sur les galaxies
On va créer des masques pour chaque galaxie avec le script FAME et on va comparer l’application de BXT et LOCAL_HISTOGRAM_EQUALIZATION.

On ouvre le Script FAME
Avec SHITF + click, on « dessine » le contour de la galaxie.
On règle le BLUR AMOUNT c’est-à-dire le niveau de flou. Apres essai, je suis parti sur 50.
On clique sur EXECUTE. On obtient une nouvelle image que je renomme FAME1.

Et ainsi de suite pour les autres galaxies : FAME2, FAME3, FAME4, FAME5
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On applique le 1er masque :
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On ouvre BXT : ici j’ai réglé le SHARPEN NONSTELLAR à 0.40.
[image: ][image: ]
Quand ça me plait, on ferme le REAL TIME PREVIEW, j’applique le process. Je retire le masque. Je mets la nouvelle image de côté.

Je refais un clone de l’image précédente et cette fois, j’ouvre Local Histogram Equalization
[image: ]
Quand ça me plait, on ferme le REAL TIME PREVIEW, j’applique le process. Je retire le masque. 

Et je compare les 2 images.

Conclusion : préférence pour BXT même si j’ai pas mal hésité

Je supprime l’image que je ne conserve pas.

Cette première image conservée sert pour l’application du 2ieme masque.

Et on refait le même exercice (BXT ou LOCAL_HISTOGRAM_EQUALIZATION) pour chaque masque
[image: ]
On ouvre BXT : A 0.80, c’est pas mal
[image: ]

On ouvre LOCAL HISTOGRAM EQUALIZATION
[image: ]
Conclusion : préférence pour LOCAL HISTOGRAM EQUALIZATION car un peu plus contrasté que BXT.
On ferme le REAL TIME PREVIEW, on applique le process et on retire le masque.
Pour le 3ieme masque : Visuellement, les 2 process se valent. J’ai pris BXT
[image: ]
On ferme le REAL TIME PREVIEW, on applique le process et on retire le masque.

Pour le 4ieme masque : Les 2 process n’apportent rien, aucun ne sera appliqué.
Pour le 5ieme masque : Les 2 process n’apportent rien, aucun ne sera appliqué.

[bookmark: _Toc210772914]CURVE + HDRMT
Légère courbe pour baisser la luminosité du cœur de NHC 5005 en utilisant le masque associé.
Puis HDRMT avec le masque associé.
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[bookmark: _Toc210772915]FUSION DES IMAGES STARLESS ET STARMASK via SCREENSTARS
On lance le script SCREENSTARS. On indique nos 2 images STARLESS et STARS. On valide

Comme dit au chapitre 7, je teste plusieurs images STARS selon le niveau d’étirement pour choisir l’image qui me plait le plus : étoiles présentes mais pas trop.
.
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[bookmark: _Toc210772916]LISSAGE DU BRUIT via NXT
On lance NXT. 
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[bookmark: _Toc210772917]ENREGISTREMENT EN PNG
On enregistre en PNG
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[bookmark: _Toc210772918]ANNOTATION DE L’IMAGE
Scripte IMAGESOLVER puis script ANNATOTEIMAGE

On enregistre en PNG

[image: ]

[image: ]
image4.png




image5.png




image6.png
® Weighted Batch Preprocessing Script v2.89

Sias | Darks | Fists | Lights | Calibration | Post-Calibration | Pipeline A scriptto preprocess, register, and
R
o e e
* BIAS Bin Info Copget © 2020-2021 Adam Block
o m e
Crston seres R
B i —
Over B
. ok s | moese | OV s -
1 | masterDark (3356x2534) 1x1 | 300.00s (] Optimize Master Dark S
ot Pedesl Stinas Sy
. . coimzs T—con T oversen e
. e s | moere | e | smus | ses | ok e
T 15 frames GIseasa 5005 noriter v v Do [ —
seprs [ e ron |
o
Template: [ <none> E| | eoemms
Apply to all groups
O Pnsigit 7S arertaton [Gibal prer |7
. ) __ calibration Flow Diagram ) i CFA Settings [] compact Gut
Light frames size = 3356x2534, filter = NoFilter, binning = 1, exposure = 300.00s, keywords = [], mode = calibration, frames = 31 (31 active) e 0] o rs from

e s B TF]
DeBayer method:

Generate rejection maps
[ Preserve white balance.
Save groups on exit

[ smart naming override

Purge cache (0.00 KiB)

Registration Reference Image

vose [awo I+

Output Directory.

5033 Ablis/3-WEPP par defaut | &

[radd custom

Greset

¥ Diagnostics

O run Bexit





image7.png
Operation Group involved Elapsed | status Note
Calbration Flat frames, 3356x2534, Nofilter, mono, 1x1, 5.00s, frames = 15 (15 active) 015  success 15 calibrated
Integration Flat frames, 3356x2534, Nofilter, mono, 1x1, 5.00s, frames = 15 (15 active) 08’ / success 15 integrated
Calbration Light frames, 3356x2534, NoFilter, mono, 1x1, 300.00s, frames = 31 (31 active) 36 5  success 31 calibrated
Measurements 205  success | 31 measured
Bad frames rejection 52ms W/ success O rejected
Reference frame selection 48ms v success

Registration Light frames, 3356x2534, NoFilter, mono, 1x1, 300.00s, frames = 31 (31 active) 34 / success 31 registered
LN reference generation  Light frames, 3356x2534, NoFilter, mono, 1x1, 300.00s, frames = 31 (31 active) 355 V success

Local Normalization Light frames, 3356x2534, NoFilter, mono, 1x1, 300.00s, frames = 31 (31 active) 01:00 v/ success 31 completed
Integration Light frames, 3356x2534, NoFilter, mono, 1x1, 300.00s, frames = 31 (31 active) 44  success 31 integrated
Autocrop 02 / success 1 cropped

Executed





image8.png




image9.png
2
[ simplified Model 2
Model degree: [ 1+
[ Generate simplified model
Structure Protection 2
oD





image10.png




image11.png
RC-Astro BlurXTerminator = X

BlurXTerminator version 2.0.4. AI version 4.

SUN—
Sharpen stors: 000 @———
Adiust Star alos: [0100 | e

Nonstellar Adjustments
Automatic PSF

PSF Diameter (pixels): —
SR -—

Options
Correct Only [] Correct First [] Nonstellar then Stellar
[J Luminance Only

A N O oD\ x





image12.png
StarNet2 = X

stide:

Create starmask

[ 2x upsample.

Linear data

o b 4




image13.png




image14.png
had

Highlights:





image15.png




image16.png
RC Astro NoiseXTerminator

NoiseXTerminator version 2.3.3. AI version 3.

[ ntensity/color separation [ ] Frequency separation
Denoise:
Tterations: —_—
A N O o\ X





image17.png
Transformation type:

tch factor (In(D+1):

Local

tensity (b);
Symmetry point (SP):
Protect shadows (LP):

Protect highlights (HP):

Adjust parameter:

: [0.000000
: [None

Generalised Hyperbolic _|v
Invert
0.000 ¢

0.000
0.000000 ¢
0.000000 ¢
1.000000

s v

] Use highest sensiti

Send to 5P

aadaa





image18.png




image19.png
o) GeneralizedHyperbolicstretch = X

Value: [0.015328
Source: [Histogram

R ] Sendroee
s ]

[ tnvert
: [0.015300 | e ~a
[ ooooco. [

: [1:000000 | g

:[oso0000 ] a
Aeius parameters | B[ | e

Use highest sensitivity

Blackpoint (P

Low clip (LCP;

Whitepoint (WP

High clip (HCP.





image20.png
GeneralizedHyperbolicstretch = X

Value: [0.000548
‘Source: [Histogram

e Sendros
: [Nt sppicable

Transformation type: | Generalised Hyperbolic | v

[ 1nvert

pow J————
[000  Je——e—r————@a
e [
T [ —
a

Stretch factor (In(D+1.

Local intensity

Symmetry point (SP

Protect shadows (L

Protect highlights (HS

Adjust paramete

Use highest sensitivity





image21.png
GeneralizedHyperbolicStretch

Readout Data
lu

Description:

Transformation

Transformation type:

Stretch factor (In(D+1)):
ocal intensity (b):
Symmetry point (SP);
shadows (LP)
highlights (HP):

Fine adjustment

djust param

highest

nsitivity

B | O o7

ARLES:

56 hi2534 - 1:4




image22.png
L]

B O I (T 5 Zoam 10/t (ouse Whes! Supporad)

Multipl

CTRL+Click and Dra
ALT+Click and Dr

Spray Can
Ellps
Rectangle.

B Amount:
Type: Binary [ Lightne [ chrominance

O cradint 0 cor
[ auostr A o

uritten by Franklin Marek





image23.png




image24.png
Freehand Adaptive Mask Editor (FAME) V1.5

Shift + Click and drag to draw a shape.
Multiple Shapes can be drawn.

CTRL+Click and Drag to MOVE the drawn shape.
ALT+Click and Drag to ROTATE and RESIZE

Right Click to define start and end points for Gradient
SPACEBAR cycles through the active shapes

Grey undo button removes the active shape -
Red Reset Button removes all shapes. -

Select Image: [195_GHS_ur NXT_sur_STARLESS1_done

©) Freehand Shape (Lasso Tool)
Brush
Spray Can
Ellipse
Rectangle

Blur Amount: —

inary [ Lightness [ chrominance

1 Grodient Mask 0 colr
[ auostr preview zoom tevel: [z [] 0 #

Written by Franklin Marek
Website: wwisetiastro.com

Mask Type:

A Execute

Zoom In/Out (Mouse Wheel Supported)





image25.png
L]

B O I (T 5 Zaam 10/t (ouse Whes! Supparad)

draw a shape.

drawn.

LT+Click and Dra
Right Click to d

Spray Can
Ellps
Rectangle.

[ chrominance

O cradient 0 colr
[ auostr A o

ritten by Franklin Marek

Execute.




image26.png
L]

Shift + Click and drag to
Multipl

CTRL+Click and Dra
LT+Click and Drag to ROTATE and RESIZE
Right Click start and end points
h the activ

Spray Can
Ellipse
Rectangle.

Binary [ Lightne [ chrominance

0 cradint 0 colr
A o

itten by Frankiin Marek

Execute.




image27.png
L]

shift + Click and drag to
Multipl
CTRL+Click and Dra n sh:
LT+Click and Dr OTATE and RESIZE
Right Click to d art and end points
h the active shaj

s the active shape

Freehand Shape (L
Spray Can

Ellps
Rectangle.

Binary [ Lightne [ chrominance

O cradient 0 colr
[ auostr s o

uritten by Franklin Marek

Execute.




image28.png




image29.png
RC-Astro BlurXTerminator = X

BlurXTerminator version 2.0.4. AI version 4.

Stellar Adjustments
Sharpen Stars: [ 0,50 | e O
Adiust tar Holos: [0.00 ] e ey

Nonstellar Adjustments

PSF Diameter (pixels -—
S I

options

[ correct only [ Correct First [ Nonstellar then Stellar

[ Luminance Only

A m o] oD X




image30.png
Qualit





image31.png
ol [E = afa

B

Qualit





image32.png




image33.png
RC-Astro BlurXTerminator

BlurXTerminator ver
AL

Stellar Adjustments

‘Sharpen Sta

Nonstellar Adjustments
Automatic PSF

% Diometer (ix
Sharpen Norstsler

Options
[ correct only [] Correct Firs
[ Luminance only

[ Nonstellar then Stellar

Real-Time Preview

wi247 - hi275 - 1

Quality




image34.png
LocalHistogramEqualization





image35.png
erminator version 2.0.

Stellar Adjustments

. =
Adiust St Halos: [0.00 | e

Nonstellar Adjustments

sur_NXT_sur_STARLESS1 | v | wi190 - hi189 - 1:1 Quality: | sm




image36.png
Input:

Output:

wi316 - hi350 - 1:1 Quality: | Smooth .\ m[o




image37.png
[=] i10_COURBE_sur_galaxie_avec_masque_clone | <*new*> - 4 X
H

H

;\

i

H

§

;\

8

N

M

8

s

8 ] HDRMultiscaleTransform = x





image38.png
Screen Stars - Version 1.4

ombining star: Click and drag to zoom, Double click to reset zoom.

ian 2023, 2024

Star replacement

] Enable re

¥ Create new image

Starry image id | <Au





image39.png
RC Astro NoiseXTerminator

NoiseXTerminator version 2.3.3. Al version 3.

[ 1ntensity/color separation [] Frequency separation

o\ X





image40.png




image41.png
E— . . ;
. . v . - » Gretamoe PGC2078469 .
rccnemo . .
Crocaionn 5 . o ) . v
X crocaonmas s LIRS "
" e . NGCS00M: .
: recaheses A “rcczomrse § .
. 5005 N B
Crocaomiss . N
Ceoczion il Srocrenrs? . b . .
» . . PGC2095424 L -
i PGC2097739 o . .. .
5 X [rs—
AT oty C e = Wecsons _
R — . e &
Ees— .
: recaguans . .
; Crecnnmies . )
oo [ R —
soczmises J—
Crecaonais g
[— .
. . X " :
¢ e Socw i : iscisny ‘
g ™ secabosn ; _
+ . E Srocus
. “rczson
J— . . arczonses
- PGC2086185. .
& orecamons o e A .
’ f T irccaien reciomsion e
9 - ) Coccamazso i o a.
e . i * pocagzssos

Poczosaat;, - pocaorseay)





image42.png
i01_WBPP | masterLight_BIN-1_335.. - O + X

2_GRADIENT_CORRECTION | <*ne.. = O + X
i03_BXT | <*new.. = O + X
i04_STARLESS | <*new.. = O # X
i05_STARS | <*new.. = O # X
106_HT_STARS | <*new.. — O + X
i07_NXT_sur_STARLESS | <*new.. = O # X

oooooooo

i08_GHS_sur_NXT_sur_STARLESS1|.. — O # X
[ FAMEL| <*new.. —
[] FAME2 | <*new.. —
[] FAMES | <*new.. —

[ FAMES | <*new.. -

ooooao
+ o+ o+

[ FAMES | <*new.. -

x
x
x
i09_BXT ou_LHE avec FAME sur G.. — O 4 X
0_COURBE_sur_galaxie_avec_mas... = O

o

1_HDRMT_COURBE_sur_galaxie_a...

oooooo

i12_SCREENSTARS | <*new.. = O # X
13_NXT_sur_SCREENSTARS | <*ne.. = O # X
Annotated | <*new... = O # X




image2.png




image3.png




